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Tutorial de  ilustração animada  

 

Esse tutorial tem a finalidade de mostrar alguns recursos básicos e itens técnicos 

para os que estão tendo contato pela primeira vez com essa ferramenta. Uma 

vez se familiarizando, crie as mais diversas formas para fazer sua ilustração 

animada. 

O relato de um experimento utilizando ilustração animada pode ser feito de 

diversas maneiras. Para exemplificar melhor, utilizaremos uma delas.  

1. fazer os desenhos e os textos no papel  

2. fotografar os desenhos com câmera digital  

3. transferir para o computador  

4. animar no programa de apresentação de Slide  

 

Desenhar para ilustrar experimento  

Recomenda-se trabalhar com seus alunos o princípio de que desenhar é uma 

maneira de se expressar como falar, escrever ou pintar. Assim, todo mundo está 

apto a se comunicar por meio de desenhos. Veja exemplos simples: 

 

 

     

 

Traços simples são capazes de cumprir a ação essencial: comunicar algo a 

alguém ou a um grupo.  

Desenho 1   
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Passar a mensagem  

O objetivo principal de um experimento apresentado por  meio de uma 

ilustração animada é comunicar de forma clara e possibilitar a reprodução de 

um conhecimento específico.  

Assim, não é necessário criar um personagem para apresentar o experimento. 

Entretanto, o personagem é importante. Ele se torna uma espécie de 

òmensageiroó, que ao criar empatia, agrega valores emocionais aos dados 

técnicos e, assim, amplia a possibilidade de entendimento da informação.  
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Os quatro momentos do experimento  

Uma ilustração animada é uma história que se conta com desenhos e alguns 

movimentos feitos pelo computador. Assim, antes de começar a desenha, 

estruture a história. No caso, a história sempre servirá para apresentar um 

experimento. Assim como uma história é dividida em começo, meio e fim, o 

relato de um experimento tem uma estrutura básica, como apresentado na 

durante o òCircuito de Oficinas Casa de Curiosoó, do PCHAE. 

¶ Pergunta ou problema  ð deve constar na abertura. 

¶ Materiais:  ð descrição do que será usado. 

¶ Como fazer? ð as etapas do experimento. 

¶ O que aconteceu? ð explicação científica do ocorrido. 

 

Veja exemplo:  

                   

 

 

Pergunta ou problema 

Deve constar na abertura 

Materiais: 

Descrição do que será usado 
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Contar a história   

Já definidas as etapas, agora você estrutura a história que vai contar. Ao fazer 

isso você criará um roteiro. Depois do roteiro feito, você define quantos 

desenhos serão necessários e o que deve conter em cada um deles, em cada um 

dos momentos do experimento. 

 

 

  

Como fazer? 

As etapas do experimento 

 

 

O que aconteceu? 

A explicação científica do ocorrido 
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Desenhar com seus alunos 

Definid as todas as etapas, comece a confeccionar os desenhos com seus alunos. 

Para cada desenho utilize uma folha tamanho A4 (21 x 29,7 cm) sempre na 

orientação horizontal (deitada). Esse formato facilita na hora de usar o 

PowerPoint. 

 

 

 

 

 

 

 

Inserir  textos 

Para inserir textos, você deve se lembrar de fazê-los legíveis e em tamanho que 

propicie boa leitura . Não coloque textos muito longos num mesmo desenho, ele 

não deve ocupar mais de um terço da área total do quadro. Se não for possível 

reduzir o texto, divida -o em dois desenhos diferentes. 
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Passar para computador  

Depois de fazer os desenhos com seus alunos, coloque-os numa mesa, seguindo 

a orientação da história, e fotografe-os com uma câmera digital. Para facilitar, 

anote os números que sua câmera nomeará as fotos. Na sequência, conecte a 

câmera ao computador. 

 

 

 

 

 

Abrir programa   

Abra o programa òMicrosoft PowerPointó 
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Inserir slide  

Clique no ²cone òNovo slideó. Você verá, no lado esquerdo da tela, que foi 

criado um novo slide.  

 

Repita a operação até que tenha o total de slides necessários para a 

apresentação. No caso do experimento com o detetive Bandeira foram 11 (uma 

para abertura, 9 para o experimento e uma para os créditos dos autores). 
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Inserir as imagens  

Agora insira cada imagem em um slide diferente, na ordem de sequência do 

experimento. Para inserir, clique na aba òInseriró, depois no ²cone òImagemó. 

Ao abrir a janela selecione a pasta da câmera fotográfica. 

 

Ao abrir a janela, vá até a pasta da câmera fotográfica e selecione a imagem que 

ir§ no slide. No caso, a primeira sempre ser§ a de abertura com a òpergunta ou 

problemaó. 
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Agora repita a operação com os desenhos seguintes e os slides correspondentes. 

Para selecionar o slide, leve o mouse até a coluna da esquerda e clique no slide 

em que irá trabalhar. Em cada slide em branco, repita a operação de inserir a 

imagem correspondente. 
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Animar   

Uma vez aplicadas todas as imagens, vamos iniciar a ação de animação dos 

slides. Vamos trabalhar na aba òAnima»esó. Clique na aba e veja que 

aparecerá uma serie de funções. Nesse caso, vamos trabalhar, basicamente, com 

as fun»es òAvanar Slideó e òAnima«o Personalizadaó. 

 

Para animar a sequência de slide de forma rápida e automática, pode-se optar 

por trabalhar com a fun«o òAvanar Slideó. Nesse espaço, marque a opção 

òAo Clicar com o Mouseó. Depois, logo ao lado, clique na op«o òAplicar a 

Todosó. 
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Testar  

Clique na aba òApresenta«o de Slideó, depois aperte o ²cone òDo Comeoó e 

veja como ficou. Com essa opção, toda vez que você der um clique na imagem 

ou apertar qualquer tecla, ela avança para o próximo slide. Nesse modelo, não é 

possível retroceder. Depois de fazer algumas apresentações nesse modelo, 

experimente utilizar outras fun»es como a òAutomaticamente Ap·só. 

 

 

 

 


