X Tutorial
de
llustrac&o

* , * Animada

3€ ¥ %

Circuito de oficinas

Casa de Curioso

Tutorial de ilustragédo animada

Esse tutorial tem a finalidade de mostrar alguns recursos béasicos e itens técnicos
para os que estdo tendo contato pela primeira vez com essa ferramenta. Uma
vez se familiarizando, crie as mais diversas formas para fazer sua ilustracao
animada.

O relato de um experimento utilizando ilustracdo animada pode ser feito de
diversas maneiras. Para exemplificar melhor, utilizaremos uma delas.

fazer os desenhos e os extos no papel
fotografar os desenhos com camera digital
transferir para o computador

animar no programa de apresentacdo de Slide

e

Desenhar para ilustrar experimento

Recomendase trabalhar com seus alunoso principio de que desenhar é uma
maneira de se expressarcomo falar, escreverou pintar. Assim, todo mundo esté
apto a se comunicarpor meio de desenhos. Veja exemplos simples:

Tracos simples sao capazes de cumprir a agdo essencial: comunicar algo a
alguém ou a um grupo.

www.casadecurioso.com.br
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Passa a mensagem

O objetivo principal de um experimento apresentado por meio de uma
ilustracdo animada é comunicar de forma clara e possibilitar a reproducdo de
um conhecimento especifico.

Assim, ndo é necessario criar um personagem paraapresentar o experimento.

Entretanto, o personagem é importante. Ele se torna uma espécie de
Omensagei ra® diar empatia, agrega valores emocionais aos dados
técnicos e, assimamplia a possibilidade de entendimento da informacao.
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Os quatro momentos do experimento

Uma ilustracdo animada € uma historia que se conta com desenhos e alguns
movimentos feitos pelo computador. Assim, antes de comecar a desenha,
estruture a histéria. No caso, a histéria sempre servira para apresentar um
experimento. Assim como uma histéria € dividida em comeco, meio e fim, o

relato de um experimento tem uma estrutura basica, como apresentado na
durante o 0Circuitode Of i ci nas Casa BRCHAEUTri osoo6, do

Pergunta ou problema 08 deve constar na abertura.
Materiais: 6 descri¢cdo do que sera usado.

Como fazer? d as etapas do experimento.

O que aconteceu?d explicacao cientifica do ocorrido.

= —a -4 —A

Veja exemplo:

Materiais

«1 liquidificador
+1 peneira
«1 tigela rasa
Z «1 folhade repolho roxo
0 ) «1 copo de dgua (250 ml)
5 (5 «1 filtro de café
«local onde hd formigas

Pergunta ou problema Materiais:

Deve constar na abertura Descrigao do que sera usado

www.casadecurioso.com.br
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O que aconteceu?

Como fazer? = O papel que foi utilizado ¢ chamado de
[ indicador. Ele é usado para festar se um
Coe o liquido na tigela rasa com ,’h produn;}é J:ijmdo uudbcislco. O papel se torna
i Aiensind avermelhado quando entra em contato com um
OLib P @. ~ dcido. Isso acontece com as formigas porque
—re, elas liberam um dcido, conhecido comoe dcido
férmico, para se defender. Essa substancia,
presente no corpo delas, faz o papel mudar de
cor.

Como fazer? O que aconteceu?

As etapas do experimento A explicacéo cientifica do ocorrido

Contar a histéria

Ja definidas as etapas, agora vocé estrutura a histéria que vai contar. Ao fazer
isso vocé criara um roteiro. Depois do roteiro feito, vocé define quantos
desenhos serdo necessarios e o que deve conter em cada um deles, em cada um
dos momentos do experimento.

www.casadecurioso.com.br
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Desenhar com seus alunos

Definid as todas as etapascomece a confeccionar os desenhos com seus alunos.
Para cada desenho utilize uma folha tamanho A4 (21 x 29,7cm) sempre na
orientacdo horizontal (deitada). Esse formato facilita na hora de usar o
PowerPoint.

Inserir textos

Para inserir textos, vocé deveselembrar de fazé-los legiveis e em tamanho que
propicie boa leitura. Nao coloque textos muito longos num mesmo desenho, ele
ndo deve ocupar mais de um terco da area total do quadro. Se nao fompossivel
reduzir o texto, divida -0 em dois desenhos diferentes.
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Passar paracomputador

Depois de fazer os desenhos com seus alunos, coloques numa mesa, seguindo

a orientacdo da historia, e fotografe-os com uma canera digital. Para facilitar,
anote 0s numeros que sua camera nomeara as fotos. Na sequéncia, conecte a
camera ao computador.

S ;? A s
i/{f AR

Abrir programa

Abra o programa KRoMindgrébosoft Power

Clique para adicicnar um titulo

Chque para adidonar anatagtes

www.casadecurioso.com.br
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Inserir slide

Cligue no 2 con &océdHWErd, o lads lesquerd da tela, que foi
criado um novo slide.

Clique para adicionar um titulo

* Clique para adicionar texto

Repita a operacdo até que tenha o total de slides necessarios para a
apresentacao. No caso do experimento com o detetiveBandeira foram 11 (uma
para abertura, 9 para o experimento euma para o0s créditos dos autores).

ENNCo0. . Py

Clique para adicionar um titulo

« Clique para adicionar texto

www.casadecurioso.com.br
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Inserir as imagens

Agora insira cada imagem em um slide diferente, na ordem de sequéncia do
experi mento. Para inserir, clique na aba
Ao abrir a janela selecione a pasta dacamera fotografica.

o

+ Clique para adicionar texto

Ao abrir a janela, va até a pasta da camera fotografica e selecione a imagem que
ir8 no slide. No caso, a primeira sempre s
probl emad.

www.casadecurioso.com.br
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Agora repita a operacdo com os desenhos seguintes e ®slides correspondentes.
Para selecionar o slide, leve o mouse até a coluna da esquerda e clique no slide
em que ira trabalhar. Em cada slide em branco, repita a operacdo de inserir a
imagem correspondente.

www.casadecurioso.com.br
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Animar
Uma vez aplicadas todas as imagens, vamos iniciar a agdo de animacao dos
slides. Vamos trabal har na aba OANni ma- »es
aparecera uma serie de funcdes. Nesse caso, vamos trabalhar, basicamente, com
as fun-»es OAvan-ar Slideod e OAni ma-«o Pers
Para animar a sequéncia de slide de forma rapida e automatica, podese optar
por trabal har com a f une esgaco,onangueerm-opcdo S| i de ¢
OAo Cl i car com o Mouseb6. Depoi s, l ogo ao | a

Todos 6.
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Testar
Cligue na aba OApresenta-«o de Slideo, dep
veja como ficou. Com essa opcaotoda vez que vocé der um cligue na imagem
ou apertar qualquer tecla, ela avanca para o proximo slide. Nesse modelo, ndo é
possivel retroceder. Depois de fazer algumas apresentacbes nesse modelo,
experimente wutilizar outras fun-»es como a

D!

A
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